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Ce tuto va vous apprendre a utiliser le template Inria pour la
création d'une page Collection avec du HTML (langage de
balisage hypertexte) et du CSS (feuille de style en cascade) .
Veuillez noter que le méme code est utilisé pour notre
portail Hal Inria

Sivous n'avez pas de collection je vous invite a aller voir la
documentation de HAL pour en créer une :

URL ->

Rappel: L'administrateur doit étre connecté dans le portail HAL de son
INSTITUT pour accéder a ces fonctionnalités.



https://doc.archives-ouvertes.fr/gerer-un-portail/creer-une-collection/
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Ajout du Code HTML



Ajout du code HTML

Rendez-vous sur votre collection. Puis en bas de page cliquez sur ce bouton suivant

Vous allez donc atteindre cette fenétre
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Ce prompte permet de mettre en forme votre collection a
l'aide de diverses options tels un logiciel de traitement de
texte.

Vous aurez aussi 'option “ajouter des widgets” via le bouton
HAL Widgets, créer des tableaux ou de l'insertion d'image.

Enregistrer
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Ajout du code HTML

Pour ajouter le template Inria cliquez donc sur le bouton | <> | . Il ouvrira la fenétre CODE SOURCE ou vous
pourrez directement agir avec le code HTML.

Vous trouverez le code HTML/CSS ici Créer et modifier une
collection

/

Puis copier coller tout le contenu dans la fenétre Source Code

-y
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https://inria.hal.science/page/creer-personnaliser-collection
https://inria.hal.science/page/creer-personnaliser-collection
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Source Code

</div>
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Ajout du code HTML

Cela doit ressembler a cela

‘

Une fois fini vous cliquerez sur Save pour
sauvegarder
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Explication du code HTML



Explication du code HTML

Le code du Template se présente comme ceci:

l Celui-ci est segmenté par les balises <div class="">
RS <div> pour l'ouverture de l'élément
<div class="Gauche col-md-8"> </div> 'élé
<h1 class="titre-h1"=Institut national de recherche en sciences et technologies du num&eacute;rique<lh1> /dlv pou r la fermEture de l element
<p class="paragraphes“=Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore
et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo class pour le nom de la classe qui définit 'élément. Celle-ci indique une
consequat. Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint Rk ., o
occaecat cupidatat non proident, suntin culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum.</p= [|ste de c[asses assocliees a l'element courant. Les Classes permettent de
<widget={type™“last’ title"Demni\u00e8res publications” limit"7"}<widget> > . L A . . X
<Idiv> manipuler les éléments, via CSS ou JavaScript en utilisant les sélecteurs
<div class="Droite col-md-4"=<widqget={"type""count” itie™:"Texte intlu00e9aral", format™*file"}</widaet= R , . sy
<widget={type”: "count’, title”: "R&eacute;f&eacute;rences”, “format" : ['notice", “annexTj</widget> de classe. On l'utilise pour définir des propriétés CSS, par exemple,
<widget={"type"twitter” title™"SUIVEZ-NOUS", "href*"@Inria”, format™ timeline"}</widget> s s . Vals
<widget={type""cloud”, title"Mots chu00es™, limit"47}<Avidget= l'alignement a 'écran, la taille en largeur et en hauteur de I'élément en
<Idiv> .
<Idiv= question.

Exemple je voudrais créer une classe qui porte le nom de rectangle
Ainsi, tout ce qui se trouve entre <div class= “rectangle”> et </div> obéira aux regles
que j'aurai définies dans le CSS pour la classe « rectangle >»
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Exemple

Explication du code HTML

Droite col-md-8

Gauche col-md-8

n-ueil  Consultation par période  Consultation par structure

______________________ o e e
Institut national de recherche en sciences et technologies du

numérique

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad
minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis aute irure dolor in reprehenderit in

voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat non proident, sunt in culpa qui officia deserunt

mollit anim id est laborum

Albert Benveniste, Timothy Bourke, Benoit Caillaud, Marc Pouzet
EMSOFT. 0ct201, Taipei, Ta

(nal-00854113)

Consultation par auteur

Texte intégral

SUIVEZ-NOUS

Tweets de @Inria

Momath Kebe, Bocar Traore Mbasseé Ndiaye-Gut Thiam, et synth dxray
¥
(6),90.25-34. (09734 pac/2022/v236734),(ral-03906928)
des partenariats et des projets dinnovation pour le
soutien a la création de start-up « Deep Tech ».
Cve , Yonne Jansen. hoices el 1. Date limite : 24 février 2023
Feb 2023, ), Poland. Pour toutes questions : stip-rba@inria.fr
Plus dinformations
recrutementinria.fr/public/classic.
Ira Noveck, Martial Foegel, Giuseppina Tu PP PLos

N, 2022, 17 1), pp€0266520. 10137 journalpone 0266320). hal-038384T1)

M. Musati, M. Coppa, Céine Delb

Milka Popova, etal. e

Institut de VElevage, Dec 2022, Pars, France. (hal-03897521)

. @InriaRe.. -1h W
[#OffreEmploi] Nous recherchons notre futur.e chargé.e
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Le code de cet exemple est composé de 2 classes “colonnes” qui
divisent l'écran en deux colonnes:

Gauche col-md-8 cette class représente les widgets et autres
contenus situés a Gauche de la page

Droite col-md-4 cette class représente les widgets et autres
contenus situés a Droite de la page

Pour des explications approfondies (disposition
différente et widgets) je vous invite a jeter un coup d'oeil
ici sur notre tuto complet de A-Z

Créer et modifier une
collection



https://inria.hal.science/page/creer-personnaliser-collection
https://inria.hal.science/page/creer-personnaliser-collection
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Integration du Code CSS



Intégration du code CSS

Introduction au System de Variable
Notre feuille de style dispose d’un systéme de “propriétés” variable noté var(--).

C’est a dire que ces propriétés (var-) (personnalisable) permettent de stocker une valeur a un endroit puis de
réutiliser cette valeur (on factorise ainsi le code pour le rendre plus simple d’utilisation)

N

/* Variable qui agit sur les couleurs des bordures et le background des widgets .7
--widget: #384257;

/* Variable qui agit sur les couleurs du texte URL "lien" S
--texte-url: #e63312;

/* Variable qui agit sur les couleurs du texte */
--texte: #444a52;

/* Variable qui agit sur les couleurs du texte au passage de la souris */
--texte-hover: #e63312;

/* Variable qui agit sur les couleurs des labels des widgets tels que le nombre de text intégral %/
--label:#e63312;

/* Variable qui agit sur les couleurs des menu et des menu déroulants 24
--menu:#272f3d;

/* Variable qui agit sur les couleurs des boutons et les mots clés du widget mots clés o~
--bouton:#6c6980;
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Intégration du code CSS

EXEMPLE

Dans cet exemple ci-dessous les var(--) sont déclarés dans root puis la variable (--fond) est utilisée dans les divers
éléments déclarés dans le code :

root { --fond: #384257 }

element 1 { background-color: var(--fond); }
element 2 { background-color: var(--fond); }

Ainsi pour element 1 et element 2 la couleur du fond sera celle qui est déclarée dans root ce qui centralise toutes les
actions que vous auriez du faire.

De plus si vous souhaitez en apprendre plus sur les variables la documentation de Mozilla est trés compléte.
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https://developer.mozilla.org/fr/docs/Web/CSS/Using_CSS_custom_properties

Intégration du code CSS

Introduction au CSS: Les CSS (Cascading Style Sheets en anglais, ou « feuilles de style en cascade ») sont le code utilisé
pour mettre en forme une page web.

Q Administrer dans HAL ~

Mes droits

s icamase|
Rendez-vous dans le menu Administrer dans HAL puis dans Site web et enfin Apparence

¢ statistiques
Mes collections
Apparence
@ Gerer la collection
Personnalisation de 'apparence du site. Deux solutions sont proposé

€ statistiques
- Enun clic : Vous sélectionnez une apparence existante;
- Avancée : Vous éditez directement Ia feule de style du site.

. @ SiteWeb »
Une fois dans le menu Apparence

Général
Type de personnalisation

<«—— vousirezsélectionner Avancée dans
Avancé

, Pied de page
— le menu déroulant R
| Avance |

En-téte

Actualités
, plus d'inf
pages, plus d'info M

Ressources

Cette fenétre apparait. Celle-ci va servir a ajouter du code CSS
pour changer le style de votre collection.

Ouvrez le document texte du Template-CSS.txt puis “copier coller”
tout le contenu dans la fenétre.
g |

16 - 23/01/2024 &z/ua/-



02

Structure du CSS
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Structure du CSS

Le code CSS possede des sections qui vont vous faciliter la tache pour pouvoir interagir avec et changer les valeurs

CONTENUS MODIFIABLE (Mode Rapide)
N

Contient tout ce dont vous aurez besoin pour modifier votre collection :

La police (font)

Titre et Paragraphes

Banniere

Widgets

De plus dans la CSS, chaque élément contient un commentaire a c6té pour expliquer sa fonction

CONTENUS MODIFIABLE (Mode avance)
N

Vous n'aurez généralement pas besoin d'y toucher, cette section contient principalement des corrections de bug et
d’harmonisation de couleur du site en général que le CSSD a omis de faire lors de la nouvelle IHM.
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Structure du CSS

Le code CSS possede des sections qui vont vous faciliter la tache pour pouvoir interagir avec et changer les valeurs

FOOTER

X
Peut subir des changements de votre part si vous n’étes pas satisfait du footer.

Pour des explications approfondies (banniére et les
ressource) je vous invite a jeter un coup d'oeil ici sur notre p

tuto completde A-Z g
AAAAA

Créer et modifier une
collection
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https://inria.hal.science/page/creer-personnaliser-collection
https://inria.hal.science/page/creer-personnaliser-collection

Accessibilite par le Theme Umbrhal
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Accessibilité par le Theme Umbrhal

Qu'est-ce qu'Umbrhal ?

Umbrhal est un mode sombre pour la consultation aux contrastes bicolore adaptable a pour votre confort visuel.
Umbrhal a été développé par Inria pour vous permettre de reposer les yeux et s'appuie sur les régles de contrastes pour

étre accessible aux personnes atteintes de déficiences visuelles.

C'est avec l'aide de cette outil Contrast Checker que U'Inria a pu le développer en se basant sur les régles sur Web
Accessibility - World Wide Web Consortium (W3C)

Comment avoir Umbrhal ?

Un tutoriel vidéo avec explications se trouvent ici Umbrhal

De plus toutes les explications d'installation se trouventici: accéder au github Umbrhal
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https://github.com/Hypersoby/Hal-Inria-Scripts
https://inria.hal.science/page/umbrhal-inria-accessibilite
https://webaim.org/resources/contrastchecker/
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Accessibilité par le Theme Umbrhal

Portail INRIA

ications, logiciel:

Veérifier

Wi



Merci !

Nous allons maintenant répondre a vos questions !




