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Theme 1 — Réseaux et systemes
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Rapport de recherche n° 3028 — Octobre 1996 — 18 pages

Abstract: A simple and fully graphical programming method is presented, using a pow-
erful means to combine behaviors. This programming is based on the notion of an “icobj’
which has a behavioral aspect (“object” part), a graphical aspect (“icon” part), with an “an-
imation” aspect. Icobj programming provides parallelism, broadcast event communication
and migration through the network. An experimental system based on this approach is
described in details. Its implementation with reactive scripts is also presented.
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La programmation par icobjs

Résumé : On présente une programmation simplifiée, complétement graphique, avec un
mécanisme puissant de combinaison de comportements. Cette programmation repose sur
une notion d”icobj” qui regroupe dans une méme entité un aspect comportemental (carac-
téristique “objet”), un aspect graphique (caractéristique “icone”) et un aspect “animation”.
Cette programmation par icobjs permet le parallélisme, la communication par événements
diffusés ainsi que la migration & travers le réseau. On décrit en détails un systeme expéri-
mental fondé sur cette approche ainsi que son implémentation & base de scripts réactifs.

Mots-clé : Parallélisme, icone, script, programmation réactive



