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Impact’'Num

le MOOC responsable

Un bel exemple de coopération pour
former aux impacts environnementaux

du numérique.

Low tech, écologie numérique, numérique responsable...
La prise de conscience de I'impact de I'activité humaine
sur I'environnement progresse, et les appels a I'action
pour le réduire se multiplient. C'est dans ce contexte
que Class’Code et Inria proposent depuis fin 2021, avec
le soutien du Ministere de I’éducation nationale, de la
jeunesse et des sports et d’Unit, le MOOC Impact’'Num
sur la plateforme nationale FUN (France Université Numé-
rigue). Ce Mooc co-réalisé par une trentaine d’experts du
Numérique et de son impact sur I’environnement invite
les participants a mieux comprendre les effets positifs et
négatifs du numérique.

Le numérique représente aujourd'hui autour de 4 % des
émissions de gaz a effet de serre pour ses seuls effets
directs, et sa consommation énergétique s'accroit tous
les ans de maniere exponentielle. Il est pourtant souvent
présenté comme un facteur clef permettant les transitions
énergétiques et environnementales. Alors, comment s’y
retrouver dans la masse de chiffres et d’informations qui
peuvent aboutir tant a des théories alarmistes qu’a des
excés de confiance ? Que peut-on mesurer de maniére
fiable ? Quels passages a I'actions sont possibles a des
échelles individuelles ou collectives ? Plus de 25 000
participants ont ainsi déja pu a travers ce Mooc apprendre
a mesurer, décrypter et agir, pour questionner leur place
de citoyen dans un monde de plus en plus virtuel.

Le MOOC Impact’Num est un outil de sensibilisation et
de prise de conscience citoyenne proposant plusieurs
niveaux de lecture. D’une part, un parcours de découverte
pouvant convenir a des éléves dés la seconde. D’autre
part, un parcours d’approfondissement pour aller plus
en détail sur certains sujets précis. Il est disponible en
frangais et anglais, permettant ainsi d’augmenter sa
diffusion et son impact.
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Les contenus (en dehors des évaluations) sont également
mis a disposition via ce portail de ressources dédiés. lls
sont sous Licence Creative Commons CC-BY 4.0 : Attri-
bution, permettant une large diffusion et appropriation.
Ainsi, le Mooc a été utilisé par des classes de seconde
(notamment le Lycée Simone Veil a Valbonne) dans le
cadre de I'enseignement SNT (Sciences Numériques et
Technologie). Plusieurs universités l'utilisent déja, soit
dans des cursus étudiants comme a I'INSA de Rennes
ou dans le cadre du Master Smart-Edtech de 'université
coté d’azur, soit pour la formation continue des per-
sonnels, comme par exemple a I'UGA - Université Gre-
noble-Alpes, ol le Mooc a été ajouté dans le catalogue
des formations internes

_|_

En complément, Inria diversifie ses formats de for-
mation sur le sujet. Ainsi Inria Academy propose
une formation professionnelle dérivée du Mooc en
format hybride. En paralléle Inria Learning lab a
développé une formation en mobile learning sur
son application ePoc. Grace a 3 scénarios narratifs
engageants, I'apprenant prend conscience de I'im-
pact du Smartphone sur la planete. Enfin via un jeu
sérieux : Phonelmpact, Inria propose de faire vivre a
ses apprenants une expérience ludique pour décou-
vrir la matérialité des ressources minieres néces-
saires au numérique.
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Que ce soit dans le cadre du renforcement
des actions d’enseignement aux enjeux
de transition écologique et de dévelop-
pement durable, de premiere étape pour
aller de I'écoconception de service numé-
rigue ou pour déployer une stratégie
numérique responsable dans une orga-
nisation, ce Mooc Impact'Num est une
ressource éducative libre essentielle pour
la construction de modules ou d'unités
d'enseignement portant sur les enjeux du
numérique.

NDLR : En plein bouclage nous avons détecté cette récompense attribuée
au Mooc sujet de ce numéro qui remporte le prix du "MOOC de l'année" Open

Education night de EdFlex. Félicitations aux équipes.
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https://www.fun-mooc.fr/fr/cours/impacts-environnementaux-du-numerique/
https://www.fun-mooc.fr/fr/cours/impacts-environnementaux-du-numerique/
https://www.fun-mooc.fr/fr/cours/impacts-environnementaux-du-numerique/
https://www.inria-academy.fr/formation-professionnelle-impacts-du-numerique-sur-lenvironnement/
https://epoc.inria.fr/epocs/E007MM/
https://learninglab.gitlabpages.inria.fr/serious-game/smartphone/index.html
https://learninglab.gitlabpages.inria.fr/mooc-impacts-num/mooc-impacts-num-ressources/index.html
https://www.linkedin.com/posts/inrialearninglab_education-moocimpactnum-activity-7120435173120167936-cqD1/
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prochains
numeros

Le numéro de décembre
2023 sera consacré a
I'intelligence artificielle.

A suivre dans les prochains
numéros, sécurité saison 2,
stratégie du numérique.

N2

Ces sujets vous intéressent,
VOUS avez une expérience,
un point de vue a partager,
VOUS avez une proposition
de théme pour un prochain
numeéro : contactez I'équipe
numérique de I'Amue qui
est a votre écoute :

numerique@amue.fr

Nos

réseaux sociaux

2, rue Albert Einstein - 75013 Paris

@Amue_com
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