Qui suis-je ? Architecture interne

• Un thread de rendu appelé "audio thread" est seul en charge du rendu sonore du graphe audio ○ Contraintes temps réel fortes : thread de haute priorité. Si il ne parvient pas à fournir le prochain bloc d'échantillons sonores à temps : glitches, dropouts etc.

• Un thread de contrôle, exécutant en général du code JavaScript code pour la GUI, fait les appels à l'API WebAudio, gère la création et modification du graphe audio.

○ connexion/déconnexion des noeuds, modifications de leurs paramètres.

• Les noeuds "standards" traitent le son dans l'audio thread ○ Les algorithmes DSP sont fixes, seuls les paramètres peuvent être modifiés. 

• Le noeud
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  Professeur à l'Université Côte d'Azur (UCA), France ○ Membre de l'équipe WIMMICS commune à INRIA et au laboratoire I3S du CNRS ○ W3C Advisory Committee Representative pour UCA ○ Membre du W3C WebAudio WorkingGroup depuis 2014 ○ michel.buffa@univ-cotedazur.fr, @micbuffa • Membre du groupe qui a créé les Web Audio Modules aka "Plugins audio pour la plateforme Web" (gain1).connect(ctx.destination);

  AudioWorklet (2018) fournit une solution pour implémenter des traitements DSP personnalisés dans l'audio thread. WAM-Studio: un DAW open source compatible WAM ! https://wam-studio.i3s.univ-cotedazur.concevoir un framework host/plugin Web Challenge 2 : host/plugin communication (i.e 44.1Khz) Contrôle bas-niveau de la lecture nécessaire. Chaque piste est un AudioWorklet (WAMNode+WAMProcessor) • Le processeur d'une piste communique avec les plugins à la fréquence d'échantillonnage (WAM SDK) sans quitter le thread audio ! ○ Automation des paramètres : DEMO ○ Envoyer des notes MIDI : DEMO No need to schedule ahead in time like in the famous article "A tale of two clocks" by C.Wilson.

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

Challenge 3 : gérer la latence Latence = RETARD ! 1 -Latency Round-trip: la durée qu'il faut pour qu'un signal, tel qu'une voix chantée ou un solo de guitare, passe d'une entrée analogique sur une interface audio, à travers les convertisseurs analogique-numérique, jusqu'au DAW, puis retourne ressorte par l'interface audio. Si cette durée est élevée, cela impacte négativement la capacité du musicien à jouer en rythme, par exemple. Elle devrait être < 20 ms. 
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