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Axes de recherche
Aspect théorique : définir et valider la vision de la

socialité pervasive.

Aspect modélisation et traitement : élaborer une

modélisation basée sur des multi-graphes orientés et

typés comme un espace métrique permettant

d’analyser, d’identifier et d’inciter les interactions

potentielles dans un contexte d’hétérogénéité des

objets sociaux.

L’ontologie OCSO
Extrait de l’ontologie OCSO: pour Object Centered

Sociality Ontology, http://ns.inria.fr/ocso

Et ensuite?
Prototype

& tests utilisateurs
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Super ce groupe, si 
vous aimez écoutez 
aussi ArtisteD ! :)

ArtisteD à Montpellier,
concert improvisé ce soir ! 
:) Qui y sera ?

#ArtisteD
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#ArtisteD

Live

Music

Who’s here ?

Say something !

Mood

:))))) Super ambiance

C’est la meilleure !

Miaou

L’ontologie OCSO : une ontologie pour le futur du web social
Nicolas MARIE (Alcatel-Lucent/INRIA), Fabien Gandon (INRIA), Myriam Ribière (Alcatel-Lucent)

“The reason why people affiliate with each specific other”

Jyri Engeström

Anything that provokes, supports, maintains a social interaction

Cadre conceptuel
La socialité pervasive : augmentation sociale totale,

intelligente et sans effort pour l’utilisateur. Chaque chose,

expérience, activité, lieu, etc. devient un objet social dans un

ensemble intelligent.

Scénario
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Fig. 1   

  
Fig. 2  Dans les services sous-tendus par un réseau social les logiques centrées personnes et 

centrées objets sont souvent complémentaires 

 
Fig. 3  sociaux centré objets 

OCSNUser

OCSNMembershipSelection OCSNMembership

Interaction

OCSN

Device
Interaction

Trigger

Conversation
Annotation

SocialObject

PhysicalSocialObject
EphemeralSocialObject

Preuve de concept
Visualisation d’un ensemble

De données liées générées

à partir de l’ontologie OCSO.


